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Temat: Więcej funkcji programu Scratch.
               Dwie jednostki lekcyjne.
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h) zapisz projekt na swoim koncie
Uczniowie chętni mogą  stworzyć grę według instrukcji z poradnika
https://www.youtube.com/watch?v=lnRs3JQzNM4
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Otwérz program Scratch i wykonaj nastepujace polecenia.
a) Usufi duszka kota.

b) Wstaw z biblioteki programu duszka przedstawiajacego pitke koszykowa.
© Zmniejsz rozmiar duszka pitki o polowe.
) Dodaj z biblioteki programu tlo o nazwie blue sky2.
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) Usui z projektu biale tlo.

£) Dla duszka pitki zbuduj skrypt, ktéry spowoduje, ze po naci¢nieciu klawisza ,c” scena
zostanie wyczyszczona, a duszek ustawi sie na jej érodku.

&) Praygotuj skrypt, ktéry spowoduje, ze po nacisnieciu strzatki w prawo duszek przesunie
sie w prawo 0 50 krokéw i narysuje linie. Zduplikuj skrypt trzykrotnie i przeksztalé
utworzone kopie tak, aby duszek rysowal linie w czterech kierunkach (géra, dél, lewo,
prawo).




